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         Münster, 24.03.2016 
Liebes Mitglied der AMS, 
 
am 03.03.2016 von 15.30 -17.00 Uhr fand unser Treffen im Saal des Club 68 in Münster statt.  
Zunächst machten wir eine gemütliche Kaffeestunde. Die Gabriele hatte sich kurzfristig ab-
gemeldet. Die Mechthild brachte zwei selbstgebackene Rhabarber- und Pfirsichkuchen sowie 
ein leckeres Gebäck mit anlässlich ihres glatten Geburtstags. Vielen Dank dafür. Der Harald 
berichtete über den stationären Aufenthalt im Aphasie-Zentrum Vechta für 4 Wochen. Es hat 
ihm sehr gut gefallen. Zum Schluss machten wir leicht verständliche Wort- und Satzübungen. 

 

wünscht Dir/Euch Burkhard. 
 
Ich lade Dich/Euch 

am Donnerstag, den 07. April 2016, von 15.30 – 17.0 0 Uhr 

in den Saal des Club 68 e.V., Theißingstr. 21 , 48153 Münster, (ebenerdig und barrierefrei) 
zum Wissens-Quiz und Trivial Pursuit herzlich ein. Auch Interessenten sind willkommen!  
Busverbindung: Linie 5, Haltestelle „Friedrich-Ebert-Platz“. 
Autoparkplätze: gebührenfrei: Lidl, Friedrich-Ebert-Str. 21 (60 Min. Parkscheibe einstellen); 

   gebührenfrei: 2 Stellplätze für Rollstuhlfahrer, Friedrich-Ebert-Platz 2. 
Wie bisher werden wir Kaffee/Tee trinken und Kuchen essen. Die Ingeborg A. hat sich beim 
letzten Treffen bereit erklärt, ein paar Flaschen Sekt und selbstgebackene Kuchen mitzubrin-
gen. Bei der Kaffeestunde werden wir uns unterhalten. Dann werden wir die Spiele: Wissens-
Quiz und Trivial Pursuit machen. Beim o. g. Quiz warten sechs Wissensgebiete auf die Rate-
füchse: 1. Scherzfragen, 2. Welt, 3. Natur und Umwelt, 4. Technik, 5. Märchen und Geschich-
ten und 6. Allerlei. Beim Pursuit-Spiel werden Fragen gestellt und Antworten gegeben. Es 
kann vorkommen, dass jemandem die Antwort auf der Zunge liegt, aber noch nicht sagen 
kann. Wenn jemand die Antwort richtig gesagt hat, bleibt sie/er im Spiel an der Reihe. 
Die/der Gewinner/in der Spiele bekommen ein kleines Präsent. Viel Spaß! 
Viele Grüße 
Burkhard Leydag 


